Serad’ podle velikosti. Je vhodné si obrazky vystfihat.




POCETNI PREDSTAVY

Vybarvi pastelky podle tohoto navodu: prvn{ 7lutou barvou, druhou ¢ervenou
barvou, posledni cernou barvou, prostfedni modrou barvou, predposledni
hnédou barvou, treti zelenou barvou.
AZ ukol spIni§, odpovéz na tyto otdzky:
Ktera pastelka je nejkratsi?

Kolik zbylo bilych pastelek?

Vybarvi si je libovolnou barvou.
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POCETNI PREDSTAVY

Prohlédni si dorty a fekni, jestli je na nich vice, méné nebo stejné svicek,
nez kolik ukazuje hol¢icka prsti. Dort, na kterém je stejny pocet svicek, jako

ukazuje holcicka, si vybarvi.
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Porovnavej dvojice obrazku a vybarvi

vetsi kousek dortu:

()

vic napoje:

ad. 99
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Kratké vétvicky vybarvi zelené, na dlouhé vétve pouzij pastelku hnédou.
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GEOMETRICKE TVARY

Vybarvi holcicce Saty tak, aby byl kazdy geometricky tvar vybarveny stejnou
barvou. Jaké tvary ma hol¢icka na Satech?
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ctvriy tyden I V "4 pocetni predstavivost

Doplii spravny pocet. Pozor, nékde musis i Skrtat.
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Dopln spravny pocet bodu podle vzoru.
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HVEZDICKY

Najdéte dvojice stejnych hvézdi¢ek a spojte je ¢arou. Potom hvézdickam
spocCitejte cipy a vybarvéte je podle navodu v tabulce.

5 cipll = modra

6 cipl = zelend
7 cipli = Gervena
8 cipll = Zluta
9 cipti = fialova
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Doplii, ktery obrazec nisleduje:

Hadanky




Dokondci.

Grafomotorika - orientace v prostoru
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Geometrické tvary

Stavime branu.

VSechny Ctverce vybarvi zelené.
VSechny trojihelniky vybarvi Cervené.
V3sechny kruhy vybarvi modfe.
V3sechny obdélniky vybarvi Zluté.
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